REGULAMIN (K)IDEALNEJ GRY TARGOWEJ 6 LIPCA 2024 r.
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§ 1 Postanowienia ogdélne
Gra targowa (zwana dalej ,Grq") organizowana jest przez Kideolo Sp. z o.o.
zwanego dalej ,Organizatorem”.
Gra rozgrywana jest w sobote 6 lipca 2024 r. we Wroctawiu na kompleksu Hali
Stuleciao (Sala Wielofunkcyjna, Pergola, Plac pod lIglicg) podczas trwania
wydarzenia Kideolo Fun&Create Event 6 lipca - (K)idealne wakacje w miesciel
Fundatorem nagréd w Grze jest Organizator i Partnerzy wydarzenia.
W Grze mogq wzigé¢ udziat wytqcznie dzieci w wieku 4-12 lat wraz z rodzicami lub
opiekunami, zwani dalej ,Uczestnikami”.
Przystepujac do Gry uczestnicy potwierdzajg, ze nie majq jokichkolwiek
przeciwwskazar
medycznych do udziatu w Grze. Organizatorzy nie zapewniajg opieki medycznej
dla 0sdb uczestniczqgcych w Grze.
Udziat w Grze jest bezptatny i dobrowolny.

§ 2 Zasady Gry
Gra zostanie przeprowadzona w sobote é lipca 2024r. r. podczas trwania
wydarzenia Kideolo Fun&Create Event 6 lipca - (K)idealne wakacje w miesciel w
godzinach 12:00 - 14:00.
Udziat w Grze mozliwy jest poprzez odbidr pakietu startowego u Organizatora
oraz wykonanie zadan.
Zadaniem Uczestnikdw Gry jest wykonanie zadan. Nastepnie, po wykonaniu
wszystkich zadan Uczestnicy majg ostatnie zadanie - udad sie do Organizatora
i zgtosi¢ ich ukonczenie.
Zaodania bedq dotyczyty tematu wakacji, historii Hali Stulecia oraz nowych
umiejetnosci i wiedzy, ktére mozna nabywad w czasie wolnym.
Liczba uczestnikéw Gry jest ograniczona. Udziat w grze moze wzig¢ 20 druzyn
(ioko druzyna rozumiemy: min. jeden rodzin lub opiekun i min. jedno dziecko w
wieku 4-12 lat)
Kozda druzyna, ktéra ukonczy gre tj. wykona poprawnie wszystkie zadania,
otrzymuje upominek od Organizatora.
Trzy druzyny, ktére w najkrétszych czasie wykonajg poprawnie wszystkie
zadaniaq, otrzymuje nagrode od Organizatora.
Miejsce odbioru upominkéw i nagréd - stoisko Organizatora w Sali
Wielofunkcyjnej.

§ 3 Promocja gry
W przypadku naruszenia przez Uczestnika Gry niniejszego regulominu, w
szczegdlnosci ztomania zasad ,fair play", utrudniania Gry innym graczom, w
dowolnym momencie Gry,
Organizator ma prawo do wykluczenia Uczestnika z Gry. Decyzja Organizatora
w tej kwestii jest ostateczna.
Uczestnik podejmujgc udziat w Grze wyraza zgodeg na wzigcie udziatu w Grze na
warunkach okreslonych w niniejszym regulominie oraz na przetwarzanie przez
Organizatora wizerunku oraz danych osobowych Uczestnika.
Udziat w Grze oznacza zgode na utrwalenie przez Organizatoro, bqdz na jego
zlecenie, wizerunku Uczestnikdw Gry w szczegdlnosci wizerunku dziecka i dzieci
biorqcych udziaot w Grze. Uczestnik - rodzic lub petnoletni opiekun dziecka
wyraza zgode na utrwalonie i rozpowszechnianie swojego wizerunku, oraz
wizerunku dziecka i dzieci pozostajogcych pod jego opiekg, na zasadach
opisanych w Regulaminie.
Uczestnik wyraza zgode na wykorzystanie jego wizerunku, oraz wizerunku
dziecka i dzieci pozostajgcych pod jego opiekqg, we wszelkich materiotach
wydowanych i rozpowszechniaonych, w kazdej formie lub technice, w tym w formie
fotografii, w Internecie w celu promocji dziatalnosci Organizatoro, w tym do
zomieszczenia na stronie internetowej Organizatora oraz profilu Organizatora



14.

15.

16.

17.

18.

19.

na portalach spotecznosciowych oraz na rozpowszechnienie wizerunku w celu
promocji Wydarzenia poprzez zamieszczanie zdje¢ i materiatdw filmowych na
stronie internetowej Wydarzenio, materiatach i kanatach online oraz we
wszelkich drukowanych materiatach promocyjnych zwigzanych z Wydarzeniem.
Wyrazenie zgody jest dobrowolne, ale konieczne dla wzigecia udziaotu w
Wydarzeniu.

Organizator zastrzega sobie, a takze podmiotom z nim powigzanym, prawo do
przeprowadzenia z kazdym z Uczestnikdw wywiaddw, rozmdw, robienia zdjeé
i/lub filmowania, uzywania imion i nazwisk, wizerunku, podobizny lub gtosu oraz
innych materiaotdw pochodzqgcych lub zwigzanych z wuczestnictwem w
Wydarzeniu na potrzeby reklomowe, promocyjne, a takze mozliwosé ich
wykorzystaonia w Internecie lub transmisjoch radiowo-telewizyjnych oraz na
wszelkie inne potrzeby komercyjne z prowem do ich modyfikowania.

§ 4 Dane osobowe
Done osobowe Uczestnika oroz dziecka / dzieci pozostajgcych pod opiekq
Uczestnika przetwarzane sq na podstawie art. 6 ust. 1 lit. o) RODO. Dane
osobowe, o ktérych mowa w Regulominie, bedq przetwarzane do momentu
cofnigcia zgody na ich przetwarzanie.
Uzytkownikowi przystuguje prawo dostepu do tresci danych osobowych oraz ich
poprawiania, sprostowania oraz do usuniecia, ograniczenia przetwarzanio,
wniesienia sprzeciwu wobec ich przetwarzonia. Ponadto uzytkownikowi
przystuguje prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego wtasciwego dla
przetwarzania danych. Zgoda na przetwarzanie danych osobowych moze by¢
wycofana w dowolnym momencie, co nie wptywa na wczesniejszq zgodnosc z
prawem przetwarzania danych. Wycofanie zgody wymaga wystania wiadomosci
pocztq elektroniczng na adres: info@kideolo.pl
Organizator wyznaczyt Inspektora ochrony danych (IOD), z ktérym mozna sie
kontaktowad poprzez email: info@kideolo.pl, lub telefonicznie tel. +48669082622
Organizator informuje, ze przetwarzane bedq nastepujgce kategorie danych
uzytkownikéw: dane osobowe

§ S Postanowienia ogdlne
Regulomin Wydarzenia zaomieszczony jest na stronie wwwkideolo.ol oroz na
terenie Wydarzenia
Organizatorowi przystuguje prowo zmiany niniejszego Regulaminu, w
szczegdlnosci z uwagi na potrzebe zapewnienia prowidtowego przebiegu Gry
oraz dostosowania do aktualnych przepiséw.
Wigzgca i ostateczna interpretacja Regulominu nalezy do Organizatora. O
zmianach w Regulaminie Organizotor bedzie informowat na stronie
www.kideolo.pl
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za skutki dziatania sity wyzszej oraz
za szkody, ktérym nie mdgt zapobiec przy zachowaniu nalezytej starannosci.
W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulominem majg zastosowanie
przepisy ustawy z dnia 23 kwietnia 1964 r. Kodeks cywilny oraz inne przepisy
prawa powszechnie obowigzujgcego.
Rodzice i/lub opiekunowie biorqg petng odpowiedzialno$é za dziecko i dzieci
biorgce udziat w Grze..
Organizator nie odpowiada za rzeczy wartosciowe nalezqce do Uczestnikdw
Gry.
Jezeli ktorekolwiek z postanowierh Regulominu uznone zostanie w catosci lub
czesci za niewazne lub niemozliwe do wyegzekwowanio, to wszelkie inne
postanowienia (w catosci bqdz czesci) zachowajg waznosé i wykonalnosé.
Regulomin wchodzi w zycie w pierwszym dniu publikacji na stronie Wydarzenia i
obowigzuje podczas catego Wydarzenia.
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